Placer le chat surla case'chat"_Lasouris
sur une des cases numerolees correspondante
au chiffre quaura indique le toton - Lasouris

jeu- Elle peut avancer ou reculer

commence leg \
du nombre total de points ,ainsi’ que lechat.

La souris ne peut franchir les cases rayeds |
et le chat les cases Noires - Le chat peut chevau- | .
cher 13 souris ,mal's le conlraire est interdit,

L3 souRis est croquee si le chat tombe dans
13 case ou elle se trouve ol si elle-méme tombe |
dans 13 case duchat _A l'arrivee au trou ,la
Sourts doiC Lirer le nombre de points exact

poury rentrer,sinon clle recule d'autant de

cases aqu'il ya excedent de points - La Souns
3 gagne sielle reussit a pénelrer dans sontrou.
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